Unidad Académica Responsable: Departamento de Informatica y Ciencias de la Computacion
Programa: Doctorado en Ciencias de la Computacion

I.- IDENTIFICACION

Nombre: Fundamentos de Teoria de Computacion

Cadigo: \ Créditos: 6 |Créditos SCT: 12

Modalidad: presencial | Calidad: basica | Duracién: semestral

Trabajo Académico: 20

Horas Teoéricas: 4 Horas Practicas: 4  Horas Laboratorio: 0
Horas de otras actividades: 12

I1.- DESCRIPCION

Esta asignatura proporciona conocimientos basicos y comunes a los estudiantes del programa de
Doctorado en Ciencias de la Computacion en temas de teoria de computacion. Aporta conocimientos
basicos que sustentan la formacion en las lineas de investigacion desarrolladas por el cuerpo académico
del programa.

Esta asignatura aporta a la siguiente competencia del perfil de egreso:

* Mostrar un manejo profundo y actualizado en Ciencias de la Computacion, centrandose en
conocimientos fundamentales en teoria de computacion.

III.- RESULTADOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS

Al finalizar el curso los alumnos deben ser capaces de:

—_

Formalizar y representar conocimiento en légicas proposicional y de primer orden.

Demostrar y refutar argumentos usando distintas técnicas de légica proposicional y de primer
orden.

Modelar problemas usando teoria de grafos.

Discriminar el tipo de autébmata mas apropiado para cada tipo de lenguaje.

Construir distintos tipos de autématas segun especificaciones del lenguaje que desea reconocer.
Relacionar los distintos tipos de lenguajes con sus gramaticas y automatas asociados.
Diferenciar los distintos tipos de autématas, sus capacidades y aplicaciones.
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IV.- CONTENIDOS

1. Logica Computacional

a. Logica proposicional: sintaxis y semantica.

b. Logica de primer orden: sintaxis y semantica.

c. Logica de segundo orden: sintaxis y semantica.

d. Aplicacion a conjuntos relaciones y funciones.
2. Teoria de grafos

a. Definiciones

b. Conexidad

c. Caracterizacion de distintos tipos de grafos (arboles, planares, bipartitos, etc.)
3. Automata Finitos



a. Autémata finito determinista

b. Autémata finito no determinista
c. Expresiones regulares

d. Lenguajes regulares

e. Lema del bombeo

4. Automatas de Pila
a. Definicion y construccion
b. Gramaticas de libre contexto
c. Lema del bombeo para gramaticas de libre contexto

V.- METODOLOGIA

El curso contara con clases tedricas y practicas. Se requerira la participacion activa de los alumnos
mediante la realizacion de tareas orientadas a la resolucion de problemas, el desarrollo de mini-
proyectos, la discusion de materiales y la presentacion de temas afines.

VI. EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se calculara como el promedio simple de 4 evaluaciones escritas.

Ademas, para superar el curso se debe asistir al 80% de las clases. En otro caso, la nota del curso sera
NCR. Se controlara asistencia mediante firma.
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